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MAT.5.3.1. Temel geometrik ¢izimler i¢cin matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme

MATEMATIK 5

a) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agl, gember ve dikme ¢iziminde gerekli arag ve teknolojileri tanir.

b) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, a¢i, gember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun olan arag ve tekno-

: lojileri belirler.

¢) Nokta, dogru, dogru pargasi, isin, agi, cember ve dikmeyi olusturmak igin uygun arag ve teknolojileri

s kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik farkl soru tdrlerinin kullanildigi bir calisma kagidi verilmistir. Bu ¢a-
lisma kagidindaki sorularin ¢dziimiinde égrencilerin matematiksel araglari tanimasi ve kullanmasi beklen-

mektedir.

[ L &
CALISMA KAGIDI

1. Asagidaki temel geometrik gizimlerin yapilabilmesi i¢in kullanilabilecek araglan yaziniz.

Temel Geometrik Cizimler

Kullanilabilecek Araglar

Gember

Dogru Pargasi

Dogru

Acl

Dikme

2. Asagida AD dogrusu ile olusturulmus bir sekil verilmistir.

Bu sekil lizerinde yer alan temel geometrik sekillere birer 6rnek vererek sembolle gésterimlerini yaziniz.




a) A noktasindan B ve C noktalarina, D noktasindan E ve F noktalarina birer i1sin ¢iziniz.

b) Ciziminiz sonucunda olugan sekillerin adini ve sembolle gésterimlerini yaziniz.

4. Asagida cizimleri verilen geometrik sekillerin sembolle gésterimlerini dogru bir sekilde eslestiriniz.

1% ‘o a. [AB]
5 K L b. [KL]
c. cD

- C D > c. [AB
P d. RPS

e. KL
4. R . .

g. [CD]




5. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin karsisina “D”, yanhs olanlarin karsisina “Y” yaziniz. Yanhs

olan ifadeleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza kadar giden noktalarin olusturdugu sekle 1sin denir. ( ...... )
Cemberglz m ek Igm g O ny eku”am“r ................................................................................................ )
AQIOlgmeklgmaQIOIQerku”am“r .................................................................................................... )
Dogrupargasmm uzunlu gu 0|9u|eb" I r .............................................................................................. )
lem eglzmeklgnpergelku”am “r .................................................................................................. )

6. Asagidaki noktalardan, verilen dogrulara en kisa dogru pargasini uygun ara¢ kullanarak giziniz.

Neden bu araci kullandiginizi agiklayiniz.

b
) K ) K

°L




5 MATEMATIK

ETKINLIK RUZGARGULU OLUSTURMA

Bu etkinlikte temel geometrik sekilleri kullanarak rizgéargull olusturacagiz. Bu ruzgargulini olusturmak igin
asagidaki adimlari sirasiyla uygulayiniz.

Malzemeler
A4 kagidi, dlcusuz cetvel, cetvel, gbnye, pergel, makas, boya kalemleri, cubuk, raptiye

1. Adim: A4 kagidina kaleminizle bir nokta isaretleyerek bu noktayi O noktasi seklinde isimlendiriniz. Daha
sonra bu noktadan gegen 4 dogdru giziniz.

A

2. Adim: Bu k&gt Gzerinde merkezi O noktasi olacak bigimde bir gember giziniz. Dogrularin gemberin disinda
kalan kisimlarini siliniz. Daha sonra gember iginde kalan her bir dodru pargasina, bu dogru parca-
larinin disinda verilen A, B, C, D, E, F, G ve H noktalarindan her birinin uzunlugu 5 cm olan dikmeyi

asagidaki gibi giziniz.

A




MATEMATIK 5

3.Adim: Hile A
Bile C
DileE
File G
noktalarini birlestiriniz. Birlestirdikten sonra sekil Gzerinde olusan bolgeleri istediginiz renge boya-
yiniz ve sekli makas ile kesiniz. Cubuk ile gemberin merkezini raptiye ile tutturarak rizgargulinu
olusturunuz.

Bu rtizgarguli modelinin olusturulmasini géz éntinde bulundurarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) Riizgargiiliinii olustururken hangi adimlarda hangi temel geometrik sekilleri kullandiginizi 6zetleyiniz.

b) Bu etkinlikte hangi adimlarda hangi araglari kullandiniz? Gerekgesi ile yaziniz.
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5 MATEMATIK

MAT.5.3.2. Temel geometrik ¢izimlere dayali deneyimlerini yansitabilme

a) Temel geometrik gizimlere dayali deneyimlerini gézden gegirir.
b) Temel geometrik gizimlerin 6zelliklerine yénelik gikarim yapar.

c) Cikarimini farkli 6rnekler lizerinden degerlendirir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uglu sorulara yer verilmistir.

1. Asagida bir dogru pargasi verilmistir.

Pergel yardimiyla merkezi dogru parcgasi lizerinde olacak sekilde gemberler gizerek 4 tane es dogru
parcasi elde ediniz ve nasil elde ettiginizi aciklayiniz.

2. Asagida bir gélet modeli verilmistir. A noktasi bu golet icerisindeki seyir kulesini gostermektedir. Bu goletin
sinirlarindan karsi tarafa gegmek icin dogru modeli seklinde bir yiriyls yolu yapilacaktir.

a) A noktasindan gecgecek sekilde kag farkli yiiriiylis yolu yapilabilir? Cizerek gosteriniz.
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b) Bu yiiriiylis yolu asagidaki gorselde bulunan A ve B noktalarini birlestirecek sekilde yapilmak
istenseydi kag farkh yiiriiytis yolu yapilabilirdi? Cizerek gosteriniz.

c) A noktasindan gegecek sekilde yapilabilecek yiiriiyiis yolu sayisi ile A ve B noktalar birlestirilerek
yapilabilen yiiriiylis yolu sayisini karsilastiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz ¢ikarimlari
yaziniz.

¢) Asagidaki gorselde A ve B noktalarindan yola kadar en kisa yol nasil yapilir? Cizerek gosteriniz.
Cizdiginiz yollarin uzunluklarini karsilagtiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz gikarimlari
yaziniz.

Yol
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MATEMATIK 5

MAT.5.3.3. Acilari 6lgmek i¢in matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme

a) Aci 6lgmek igin gerekli arag ve teknolojiyi tanir.

b) A¢i 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi belirler.

c) Agi 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uclu sorulara yer verilmigtir.

1. Acilan 6élgmek i¢in hangi ara¢ kullanilir?

2. Asagida verilen agilari, agidlger kullanarak olusturunuz.

a) Dik agi b) Dogru agi c) Tam agli

¢) 25° d) 60° e) 45°

f) 100° g) 120° h) 150°
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3. Asagida verilen agilarin olgiilerini agidlger kullanarak bulunuz. Hangi aginin dlgiisii 90° den biiyiiktiir,
yaziniz.

>

R S

Yukaridaki aginin ol¢iisiinii agidlger kullanarak bulunuz. Sembolle gosterimini yaziniz.




5. Asagida bir parka gidilen yollari gdsteren plan verilmistir. Bu planda 2. yol sabit kalmak Gzere 1. ve 3. yollarda
degisiklik yapilarak plan yeniden diizenlenecektir.

A 7. Yoy

C
T B Park
B 2. Yol c

D

S
o
F

Yeni plana goére 1. ve 2. yol arasindaki ABC acisinin 6lgist 10° artirilacak, 2. ve 3. yol arasindaki DEF aci-
sinin Olglsl 15° azaltilacaktir.

a) Eski plan lizerindeki acgilari agidlger kullanarak bulunuz.

b) Yeni plani istenilen agilar dogrultusunda giziniz.
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6. Turk Yildizlari, 30 Agustos Zafer Bayrami'nin 102. yil dénimune 6zel Anitkabir'de saygi ugusu gergeklestir-
mistir. Bu ugusa ait bir gérinti Sekil 1°’de verilmistir.

Sekil 1 Sekil 2

a) Tiirk Yildizlar’nin ugaklar arasinda belirli bir agiyla uguslarini gergeklestirdigini diistiniiniiz. Bu
ucaklarin egzoz izlerinin 1gin olarak cizildigi Sekil 2’de olugan agilari isimlendiriniz. Agilarin sem-
bolle gosterimini yapiniz.

b) Acilarin her birini agidlger kullanarak olgiiniz. Ardisik olan agilarin élgiilerini yorumlayiniz. Tiirk
Yildizlari bu 6zel gosterileri yaparken matematikten nasil faydalaniyor olabilir? Arkadaslarinizla
tartisiniz. Diiglincelerinizi yaziniz.
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MATEMATIK 5

MAT.5.3.4. Diizlemde iki veya li¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagli olarak olusabilecek
acilara dair ¢cikarim yapabilme

a) Diizlemde iki veya (¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagl olarak olugabilecek agilara dair varsa-
yimlarda bulunur.

b) Diizlemde iki veya li¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagl olarak olusan acilari belirleyerek listeler.
c¢) Belirledigi agilari varsayimlariyla karsilagtirir.

¢) Diizlemde iki veya (i¢ dogrunun birbirine gbére durumuna badli olarak olusan agilara dair 5nerme sunar.

d) Sundugu 6nermelerin, dogrularin olusturdugu agilarin incelenmesine yénelik katkisina dair gerekge sunar.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir galisma k&gidi verilmistir. Bu ¢alisma kagidindaki sorularin ¢ozi-
munde 6grencilerin matematiksel araclari kullanmasi ve iki veya U¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagli
olarak olusabilecek acilarin 6zelliklerine dair gikarimlarda bulunmasi beklenmektedir.

[ L &
CALISMA KAGIDI

. Asagida iki veya U¢ dogrunun birbirine gore durumlarini belirten ifadeler verilmistir.

Bu ifadelerin her birine uygun bir ¢izim yapiniz. Yaptiginiz ¢izimlerdeki dogrularin durumlarina bagh
olarak olusabilecek agilara dair bir ¢gikarim yaziniz.

a) Kesisen dogrular

b) Paralel dogrular
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c) Dik dogrular

¢) iki paralel dogruyu kesen tiglincii bir dogru

2. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanhs olanlarin basina “Y” yaziniz. Yanlis olan ifa-
deleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

() Olglileri toplami 180° olan agilara tiimler
""" acllar denir.

(.....) | Ters agilarin olguleri birbirine egittir.

() iki dogrunun kesisiminde her zaman
""" dik acilar meydana gelir.

() Tdm noktalari ortak olan dogrular paralel
""" dogrulardir.

() Duzlemde yalniz bir ortak noktasi bulu-
""" nan dogrular kesisen dogrulardir.

2_



3. Asagidaki sekilde AD ve EH dogrulari birbirine paraleldir ve CG dogrusu bu iki dogruyu kesmektedir.

o>
w
[ 1)

A 4

A

A
L
L
A 4

a) Acidlgerinizi kullanarak olusan agilarin élgilerini bulunuz ve tabloyu uygun sekilde doldurunuz.

Acinin ismi Acinin Olgisii

b) Asagida verilen 6nermeleri inceleyiniz. Bu 6nermelerin dogru olup olmadigini verilen sekilden
ornek gostererek agiklayiniz.

« ki dogrunun kesisiminde iki dar ve iki genis agi meydana gelebilir.

e Paralel dogrular agi olusturmaz.

c) AD, EH ve CG dogrularinin olusturdugu acilara yonelik iki 6nerme yaziniz.
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ETKINLIK BULMACA

Asagida verilen bulmacadaki sorularin dogru cevaplarini, her bir kareye bir harf gelecek bigimde ok
yoniindeki karelere yaziniz.

© N A~ W

Soldan Saga Dogru

. Olgiisli 144° olan aginin bitinler agisinin 8lglisi
. Dlzlemde yalniz bir ortak noktasi olan dogrular
. Olgiisii 79° olan aginin tiimler agisinin dlgiisii

. Duzlemde aci olusturmayan dogrular

10.
1.

Olgleri toplami 90° olan iki agl

Bir 1sinin bir tam dénusi ile olusan agi

0 O 0 N =

Yukaridan Asagiya Dogru

. Olciileri toplami 180° olan komsu agilar
. Tum noktalari ortak olan dogrular

. Olgiileri toplami 90° olan komsu agilar
. Olgiileri toplami 180° olan acilar

. En az iki dogrunun kesismesi ile olusan ve zit

yonlere bakan acilar
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MATEMATIK 5

E. MAT.5.3.5. Gokgenleri diizlemde ardigik olarak kesigen dogrularin olugsturdugu kapali sekiller ola- ’
: rak yorumlayabilme :

a) Diizlemde en az (i¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bigcimde- ardisik kesiserek olusturduk-
¢ lari durumlari inceler. :

b) Diizlemde en az (i¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bicimde- ardisik kesigimleri ile gesitli
cokgenler olugturur.

: ¢) Cokgenlerin diizlemde en az ii¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bigimde- ardisik kesisim-
i, leri ile meydana geldigini ifade eder. :

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir calisma kagidi verilmistir.

]

CALISMA

Asagidaki kareli zemine en az li¢ dogru kullanarak olusturabileceginiz 4 farkl gokgen ¢iziniz.
Cizdiginiz ¢cokgenleri isimlendiriniz.
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Olusturdugunuz gokgenlere gore tabloyu doldurunuz.

Cokgen Adi

Kenarlar

Kenar Sayisi

Kdse Sayisi

ic Agilari

ic Agi Sayisi




Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uclu sorulara yer verilmigtir.

SIFRE OLUSTURUYORUM

MATEMATIK

Asagida bir cep telefonunun desen cizilerek sifre olusturulan ekrani verilmistir.

13.45 il %77 i

Siz de asagida verilen ekranlarda gokgenlerden olugsan desenleri gizerek farkh sifreler olusturunuz.
Cizdiginiz gokgenlerin isimlerini yaziniz.

(OOO®
OOO®
OOO®

yclololoy

Cokgen ismi: ...ccccovciieiiiiiie,

(OOO® )
OOO®
OOO®

(OOO®
OOO®
OOO®

¥clclolocy

Cokgen ismi: ...cccoovciiiiiiiiien,

gcloclolcy

Cokgen ismi: ....coooiiiiiiiiiien

(OOO® )
OOO®
OOO®

(OOO®
OOO®
OOO®

gclclolocy

Cokgen ismi: ...ccooiiiiiiiiiiiin

¥clololoy

Cokgen ismi: ...ccccoviiiiiiiiiiinen,

(OOO® )
OOO®
OOO®

yclclolcy

Cokgen ismi: ...cccoeviiieiiiiiiie,

- TT———
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4 A

Yukarida dikdértgen bdlge Gzerinde dogrular gizilerek gokgenler olusturulmustur.
Buna gore

a) Bolge uizerinde olusan gokgenlerin gesidini yaziniz.

b) 5 numarali dogrunun silinmesi durumunda boélge lizerinde olugsan gokgen ¢esitlerinde bir degisiklik

olur mu? Gerekgesi ile yaziniz.
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Bu 6grenme ciktisina yonelik ¢cikarimlarin degerlendiriimesinde gézlem formu olusturulabilir. Asagida bu
o6grenme ¢iktisinin degerlendiriimesine yonelik bir gézlem formu verilmigtir.

GOZLEM FORMU

) Diizlemde en az i¢ dogrunun -son dogru | Olusturdugu Olusturdugu gokgenlerin
Ogrenci Adi - Soyadi | ilk dogruyla kesisecek bigimde- ardigik cokgenleri temel elemanlarini
kesisimleri ile cesitli cokgenler olusturur. | isimlendirir. belirler.

Degerlendirme: 1-3 puan verilerek yapilacaktir. 3-Cok iyi, 2-lyi, 1-Gelistiriimeli

_5
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MAT.5.3.6. Cokgenlerin ozellikleri ile ilgili edindigi deneyimleri yansitabilme

a) Cokgenlerin 6zellikleri ile ilgili edindigi deneyimleri gézden gegirir.

b) Cokgenlerin kenar ve aci 6zelliklerine dair ¢cikarim yapar.

¢) Cikarimini farkli 6rnekler lizerinden degerlendirir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina ydnelik tanilayici dallanmig agac verilmistir.

TANILAYICI DALLANMIS AGAG

Asagida cokgenlerle ilgili dogru (D)/yanhs (Y) ifadeleri iceren tanilayici dallanmis agac verilmigstir.

Verilen ifadenin dogru oldugunu diisiiniiyorsaniz D’yi, yanlis oldugunu diisiiniiyorsaniz Y’yi takip
ediniz. Hangi ¢ikis noktasina ulagsacaginizi bulunuz.

e A
Dikdortgen
Cokgende ardisik 5 dizgun ¢okgendir.
olmayan iki kdseyi \ Y,
birlestiren dogru
pargasina késegen e N
D denir. Y Ucgenin 1 tane
kdsegeni vardir.
Batun kenar uzunluklar
ve i¢ acilarinin dlguleri = >
esit olan gokgene P N
diizglin cokgen denir. Bir ic acisi 90°
olan Ucgene dik
Y D aclili tggen denir.
Bir G¢genin i¢ \ Y,
acilari toplami
180° dir. e A
Y Genis aglli
eskenar Uggen
cizilebilir.

- J
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Asagida bu 6grenme ciktisina yonelik bir kelime iliskilendirme testi verilmistir.
KELIME ILISKILENDIRME TESTI

1. Asagida verilen bosluklara “liggen” kavramini gordiigiiniizde cagnistirdigi kelimeleri yaziniz.
Kelimeleri yazmak igin 1 dakika siireniz vardir.

Ucggen

Ucgen

Ucggen

Ucgen

Ucggen

Ucgen

Ucggen

Ucggen

2. 1. soruda yazdiginiz kelimeleri bir climlede iginde “liggen” kavrami gegecek sekilde kullaniniz.

Degerlendirme: Ogrencilerin yazdig her kelime ve liggen kavrami ile ilgili yazdidi her ciimle (+) veya (-) verile-
rek degerlendirilebilir.

_3
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Asagida bu 6grenme c¢iktisina yonelik farkl soru turlerinin kullanildigi bir galisma kagidi verilmigtir.

p—
DI

CALISMA KAGI
1. Asag@idaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin basina “Y” yaziniz.

PP ) Buitlin kenar uzunluklari ve i¢ acilarinin élguleri esit olan gokgene diizglin gokgen denir.
PP ) Uggenin ig acilari élgiileri toplami 180° dir.

(cererinee ) Dikddrtgen dizgln ¢okgendir.

(cereeinee ) Bir i¢genin iki i¢ agisi genis agi olabilir.

(cererinee ) Cokgenlerde ardigik olmayan iki kdseyi birlestiren dogru pargasina kdsegen denir.
(ceeerinee ) Uggenin bir tane kdgegeni vardir.

(cererinee ) Dik acili ikizkenar Ug¢gen gizilebilir.

R ) Genis acili eskenar tggen gizilebilir.

2. Asagida i¢ acgilarindan ikisinin 6lguisii verilen liggenlerin verilmeyen liglincii agisinin él¢iisiinii bulunuz.
Uggenlerin agilarina gore gesitlerini altlarindaki bosluklara yaziniz.

70° 50° ] 30° 40°
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3. Asagidaki kartlarda yazan tggenler agilarina ve kenarlarina gore siniflandirilarak iki gruba ayriimistir.

Agllarina Gére Dar Acili Dik Acil Genis Agclli
Ucgen Uggen Uggen

Eskenar Qe__§itkenar ikizkenar

Kenarlarina Goére Usgen Ucgen Uggen

Bu iki grubun her birinden bir kart secilerek, secilen kartlara uygun bir Giggen cizilecektir.

Uygun liggenin ¢izilebilmesi i¢in hangi kartlarin segilmesi gerektigini ve gizilen licgen ¢esidini yaziniz.

Acilarina Gore Kenarlarina Gére Cizilen Ucgen Cesidi

4. Asagida bir cokgene ait bazi bilgiler verilmistir.
Cokgenin;

I. i¢ agilarindan biri MNO agisidir.
Il. Késegenlerinden iki tanesi [KP] ve [LR]’dIr.
[ll. Kenarlarindan biri [KR]'dIr.

Bu sartlari saglayan bir gcokgen giziniz.
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S S0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000

" MAT.5.3.7. Matematiksel arag ve teknoloji yardimiyla diizlemde iki noktada kesisen cember cifti-
nin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile inga edilen liggenlerin kenar 6zelliklerine yénelik
muhakeme yapabilme

a) Iki noktada kesisen gember giftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilebilecek (ig-
genlerin kenar ézelliklerine ydnelik varsayimlarda bulunur.

b) Ornek gizimler (izerinden, kesigen iki gemberin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilen
cesitkenar, ikizkenar ve eskenar lggenleri belirler.

c¢) Belirledigi licgenlerin 6zelliklerini varsayimlari ile karsilagtirir.
¢) Varsayimlarini, insa ettigi l¢genler ile karsilastirarak dogrulayabilecegi dnermeler seklinde ifade eder.
d) Sundugu énermelerin katkisini degerlendirir.

e) Cemberin bzelliklerini kullanarak énermelerini dogrulamaya ybnelik matematiksel gerekgeler sunar.

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000
.
©0000000000000000000000000000000000000000000000000 o

. f) Cemberin ézelliklerinin benzer inga sireglerindeki roliinii degerlendirir.

0
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir calisma kagidi verilmigtir.
= L &
GALISMA KAGIDI

. Asagida verilen ifadelerin dogru ya da yanlis oldugunu, iki noktada kesisen gember ciftinin merkezleri
ve kesigim noktalarindan biri ile licgen insa ederek gosteriniz.

a) Iki noktada kesisen gember ciftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilebilecek licgenlerin
tamami ikizkenar t¢gendir.

Bu ifade ........... ¢unku

b) iki noktada kesisen 6zdes gember ciftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile inga edilebilecek
ucgenlerin tamami eskenar tg¢gendir.

Buifade ........... ¢unku



MATEMATIK 5

2. Yaricap uzunluklari farkli olan kesisen iki gemberin merkezi ve kesisim noktalarindan biri birlestirilerek asa-
gidaki Ug¢gen olusturulmustur.

Hangi lGiggen ¢esidi olusturulmustur? Nedenleriyle agiklayarak yaziniz.

3. Asagida verilen AB dogru parcasi kullanilarak bir ABC eskenar G¢geni insa edilecektir.

Pergel ve olgiisiiz cetvel kullanarak ABC eskenar liggenini giziniz. Nasil gizdiginizi agiklayiniz.
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5 MATEMATIK

4. Asagida renkleri diginda 6zdes olan 4 adet cember verilmigtir.

Bu ¢cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarini kullanarak elde edilebilecek 3 tane ¢gokgen giziniz.




MATEMATIK 5

Asagida bu 6grenme ciktisina yonelik bir performans gorevi 6rnegi verilmistir.

Performans Gorevi

Diizgiin Altigen inga Ediyorum

Sevgili 6grenciler, kesisen iki cemberin merkezini ve kesisim noktalarindan birini birlestirerek kenarlarina
gore farkl 6zelliklerde Gggenler insa edebilecegimizi 6grenmistik.

Bu calismada sizden, kesisen es cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarini kullanarak dizgin altigen
insa etmeniz beklenmektedir.

Bu calismayi yapmadan 6nce,

* Kesisen iki gemberin merkezini ve kesisim noktalarindan birini birlestirerek Gggen inga etme sireglerini
g6zden gegiriniz.
* Kullanacaginiz matematiksel araclari belirleyiniz.
Calisma sirasinda,

* Uygun matematiksel araclari kullanmalisiniz.
e Cember ve dogru pargasi modellerini kullanmalisiniz.

Calisma sonrasinda,

« Insa ettiginiz altigenin diizgiin altigen olup olmadigini kontrol ediniz.

« Insa surecinde izlediginiz asamalari sirasiyla agiklayarak yaziniz.

Performans Gorevi igin Bitlncll Dereceli Puanlama Anahtari

Seviye Gosterge

Ogrenci matematiksel araglari ve es gcemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin

(Coi iyi) dzelliklerini dogru bir sekilde kullanarak diizgiin altigen elde etmistir. inga sirecinde izledigi
y asamalari sirasiyla agiklayarak yazmistir.
5 Ogrenci matematiksel araglari ve es gemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin
(iyi) ozelliklerinden bazilarini dogru kullandidi igin kenar uzunluklari ve i¢ agilarinin élgllerinde
y hatalar olan bir altigen elde etmistir.
1 Ogrenci matematiksel araglari ve es gemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin

(Zayif) ozelliklerini dogru bir sekilde kullanmadan altigen elde etmistir.

0 Ogrenci diizglin altigen elde etme gdrevini gerceklestirmemis veya herhangi bir kriteri
(Yetersiz) | kargillamamistir.

_5



ETKINLIK BULMACA

Asagida verilen bulmacadaki sorularin dogru cevaplarini, her bir kareye bir harf gelecek bigcimde ok yonin-
deki karelere yaziniz.

ii2
2y 3Y L
A1
st 4 ||
6y 8y
EpECEERE TN
114 L | L
—
El | L |
. H T | [
B I _
. 15¢ - | -
W[ TTT [ u
s | | 18y
22
I | L | —
204
23 ] [
3] | | HEEERERN
] 21y L
I L[] ]
25
| | [ [ ]
Soldan Saga Yukaridan Asagiya
4. ki ucu da sonsuza kadar giden diiz bir sekilde 1. Bir noktadan gegen dogru sayisi
hizalanmis noktalarin olusturdugu sekil 2. Cokgenlerde i¢ aginin komsu butunler agisi
7. Gokgenlerde ardisik olmayan iki koseyi birlestiren 3. Gokgenleri olusturan dogrularin kesigim noktalari
deiglis it 5. Cokgenleri olugturan dogru pargalarinin her biri
10. Aci 6lgmek igin kullanilan arag ) o ) o
6. Merkez ile gember (izerindeki herhangi bir

12 En az iki dogrunun kesismesi ile olusan ve zit
" yonlere bakan acilar

13. Cember gizmek i¢in kullanilan arag 8

noktayi birlestiren dogru pargasi

Cemberin iki noktasini merkezden gececek
* sekilde birlestiren dogru pargasi
16 Bir gember ile bu gemberin i¢ kismindaki tim

" noktalarin olusturdugu geometrik sekil 9. Iki nokta arasinda diz bir sekilde hizalanmig

noktalarin olusturdugu sekil

17. Dikme cizmek icin kullanilan arag 11. Agiyi olusturan isinlar

19. En az ug f:iogrunun (ilk dogrunun_ son dogruyla 14. Olglleri toplami 90° olan iki agl
kesismesi kosuluyla) ardisik kesisimi sonucu . . .
- q Merkez olarak belirlenen bir noktaya esit
olusturdugu kapali sekil 15. ; N ) .
e e e e s Gl uzakliktaki noktalarin olusturdugu geometrik sekil
enarlarin gokgenin i¢ bolgesinde olusturdugu
22. GIEr o9 . E < 48, Bir noktadan baslayarak ayn hizada sonsuza

L kadar giden noktalarin olusturdugu sekil
23. [KL] sembollniin okunusu i N . L o
20 Bir dogruya digindaki veya Uzerindeki bir

24, [AB sembolinin okunusu " noktadan dik gizilen dogru pargasi

25. Olgiileri birbirine esit olan agilar 24. Baslangic noktalari ayni olan iki isinin
olusturdugu sekil

6_
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MATEMATIK 5

MAT.5.3.1. Temel geometrik ¢izimler i¢cin matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme
a) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agi, gember ve dikme ¢iziminde gerekli ara¢ ve teknolojileri tanir.

b) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, a¢i, gember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun olan arag ve tekno-
lojileri belirler.

c) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agi, gember ve dikmeyi olusturmak igin uygun arag ve teknolojileri
kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik farkl soru tdrlerinin kullanildigi bir calisma kagidi verilmistir. Bu ¢a-
lisma kagidindaki sorularin ¢dziimiinde égrencilerin matematiksel araglari tanimasi ve kullanmasi beklen-
mektedir.

[ L &
CALISMA KAGIDI

1. Asagidaki temel geometrik gizimlerin yapilabilmesi i¢in kullanilabilecek araglan yaziniz.

Temel Geometrik Cizimler Kullanilabilecek Araglar

Gember Pergel Not: Bu cizimlerin tiimii dinamik

Dodru P geometri yazilimlariyla da
ogru Pargasl Cetvel yapilabilir.

Dogru Cetvel

Acli Aciblcer, cetvel

Dikme Gonye, cetvel

2. Asagida AD dogrusu ile olusturulmus bir sekil verilmistir.

M

C

Bu sekil lizerinde yer alan temel geometrik sekillere birer 6rnek vererek sembolle gésterimlerini yaziniz.

Nokta: A, B, C, D, L, M noktalari

Dogru: AD dogrusu - AD Dogru parcasi: BL dogru parcasi - [BL]

Isin: BCisini » [BC, LMisini = [LM, BAisini - [BA

Acl: ABC aclisI - ABC, MLD acisl - MLD (Farkli érnekler de verilebilir.)

_1
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a) A noktasindan B ve C noktalarina, D noktasindan E ve F noktalarina birer i1sin ¢iziniz.

b) Ciziminiz sonucunda olugan sekillerin adini ve sembolle gésterimlerini yaziniz.

A noktasmdan g|2|len [AB ve [AC |s|nlar| b|r agl olusturur BAC ag|5| - BAC (vey a CAB)

I /\

D noktasmdan <;|2|Ien [DE ve [DF |s|nlar| b|r a(;| olusturur EDF a(;|5| - EDF (vey a FDE)

/J\

Islplar: A3 |$|p| _’. [AB , AC !s|nll—> [AC , DIE |s!n| _.’ [DE ,

DF |s|n| - [DF

Ag[larlh késeléri A velD nloktélan', kolllanl bu I|§|niardl|r.

4. Asagida cizimleri verilen geometrik sekillerin sembolle gésterimlerini dogru bir sekilde eslestiriniz.

C
3.
<C - > 5
P d
e.
4. R
_ .

. [AB]
. [KL]
. CD
. [AB

. RPS

KL

. SRP

. [CD]

Eslestirme:
1-¢ ([AB)
b ([KL])
( CD dogrusu )

2 -
3-¢C
4-f (SRPacisl)
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olan ifadeleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza kadar giden noktalarin olusturdugu sekle 1sin denir.

Cember cizmek icin gonye kullanilir.

.Cember cizmek igin pergel KUIaNIIr, <o

Aci 6lgmek igin agidlger kullanilir.

Dikme ¢izmek icin pergel kullanilir.

.Dikme cizmek icin génye QST X 2 Y1 S

Neden bu araci kullandiginizi agiklayiniz.

a)

K

d

5. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin karsisina “D”, yanhs olanlarin karsisina “Y” yaziniz. Yanhs

b)

MATEMATIK 5

(p)

(y)

(p)

(p)

(y)

6. Asagidaki noktalardan, verilen dogrulara en kisa dogru pargasini uygun ara¢ kullanarak giziniz.

B|r noktanln b|r dogruya en k|sa uzakl|g| 0 noktadan dogruya (;|2|Ien dlkmenln uzunlugudur

Bu nedenle K ve L noktalarlndan d dogrusuna M ve N noktalarlndan k dogrusuna dlkme <;|2|I|r

KuIIamIan arag gonye (ve cetvel)

Gerekge Gonyenln d|k kenarlarlndan biri dogruya yerlestlrlllp ig

ik kenari noktadan gecirildiginde, dogru

|Ie 90° I|k a<;| yapan dogru parc;a5| (dikme) o

|2|Im|s qur
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3.Adim: Hile A
Bile C
DileE
File G
noktalarini birlestiriniz. Birlestirdikten sonra sekil Gzerinde olusan bolgeleri istediginiz renge boya-
yiniz ve sekli makas ile kesiniz. Cubuk ile gemberin merkezini raptiye ile tutturarak rizgargulinu
olusturunuz.

Bu rtizgarguli modelinin olusturulmasini géz éntinde bulundurarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) Riizgargiiliinii olustururken hangi adimlarda hangi temel geometrik sekilleri kullandiginizi 6zetleyiniz.

1. ad|m Nokta (O nokta5|) ve dogru (O noktasmdan gegen 4 dogru)
2. adlm Cember dogru parc;a5| (c_;embenn |g|nde kalan parc_;alar) ve d|kme (5 cm I|k dik dogru pargalan).
3. adlm Dogru parga5| ([HA] [BC] [DE] [FG]) bu dogru par(;alarlyla uggensel bolgeler olusur

b) Bu etkinlikte hangi adimlarda hangi araglari kullandiniz? Gerekgesi ile yaziniz.

1. adlm Olgusuz cetveI - dogrulan glzmek |(;|n

2. ad|m Pergel - gember <;|zmek gonye - dlkme glzmek cetvel -5’ y| olgmek |g|n

3. ad|m Cetvel - noktalar| b|rle<,;t|rmek boya kalemlerl - boyamak makas -» kesmek gubuk ve raptiye -»

ruzgargulunu tutturmak |(;|n.
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% PSSP0 000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000000000000,
. .

MAT.5.3.2. Temel geometrik ¢izimlere dayali deneyimlerini yansitabilme

a) Temel geometrik ¢izimlere dayall deneyimlerini gézden gecirir.

b) Temel geometrik ¢izimlerin 6zelliklerine ybnelik ¢ikarim yapar.

e00c000000c000000000

c¢) Cikarimini farkli 6rnekler (izerinden degerlendirir.

. 0
. 0
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Asagida bu 6grenme c¢iktisina yonelik agik uglu sorulara yer verilmistir.

1. Asagida bir dogru pargasi verilmistir.

Pergel yardimiyla merkezi dogru parcgasi lizerinde olacak sekilde gemberler gizerek 4 tane es dogru
parcasi elde ediniz ve nasil elde ettiginizi agiklayiniz.

Pergelin acikligini sabit tutup sivri ucunu A'ya koyarak ¢cember ¢izdim; cember [AB]'yi C'de kesti.
Acikligi bozmadan C, D ve E merkezli cemberler cizerek D, E ve F noktalarini buldum.

Es cemberlerin yaricaplari esit oldugundan |AC| = |CD| = |DE| = |EF] olur.

Boylece [AC], [CD], [DE] ve [EF] es dogru parcalari elde edilir. (Ornek cevap)

2. Asagida bir golet modeli verilmistir. A noktasi bu goélet icerisindeki seyir kulesini gostermektedir. Bu gdletin
sinirlarindan karsi tarafa gegmek icin dogru modeli seklinde bir yiriyls yolu yapilacaktir.

a) A noktasindan gecgecek sekilde kag farkli yiiriiylis yolu yapilabilir? Cizerek gosteriniz.

Sonsuz sayida yuriyus yolu
yapilabilir; ¢clinkl bir noktadan
sonsuz sayida dogru gecer.

< (Sekilde bunlardan dordu
gosterilmistir.)

0000000000000 0000 00
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b) Bu yiiriiylis yolu asagidaki gorselde bulunan A ve B noktalarini birlestirecek sekilde yapilmak
istenseydi kag farkh yiiriiytis yolu yapilabilirdi? Cizerek gosteriniz.

Yalniz 1 ydruyds yolu yapilabilir;
¢unku farkl iki noktadan yalniz bir
dogru geger.

c) A noktasindan gegecek sekilde yapilabilecek yiiriiyiis yolu sayisi ile A ve B noktalar birlestirilerek
yapilabilen yiiriiylis yolu sayisini karsilastiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz ¢ikarimlari
yaziniz.

A noktasindan gecen sonsuz sayida yUruyus yolu yapilabilirken, A ve B noktalarinin ikisinden de gecen yalnizca
1 yurayUs yolu yapilabilir.
Cikarim: Bir noktadan sonsuz sayida dogru gecer.

Farkli iki noktadan ise yalniz bir dogru gecer; yani iki nokta bir dogruyu belirler.

¢) Asagidaki gorselde A ve B noktalarindan yola kadar en kisa yol nasil yapilir? Cizerek gosteriniz.
Cizdiginiz yollarin uzunluklarini karsilagtiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz gikarimlari
yaziniz.

H K Yol

En kisa yol, noktadan yola cizilen dikmedir: A’"dan [AH], B'den [BK] dikmeleri cizilir.
|AH| > |BK| oldugundan B noktasindan yola gizilen dikme daha kisadir.
Cikarim: Bir noktanin bir dogruya en kisa uzakhdi, o noktadan dogruya cizilen dikmenin uzunlugudur; dogruya

daha yakin olan noktanin dikmesi daha kisadir.

—_—
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MATEMATIK 5

MAT.5.3.3. Acilari 6lgmek i¢in matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme

a) Aci 6lgmek igin gerekli arag ve teknolojiyi tanir.

b) A¢i 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi belirler.

c) Agi 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uclu sorulara yer verilmigtir.

1. Acilan 6élgmek i¢in hangi ara¢ kullanilir?

Aglllanlél(;rlnekl i(;irlw ag;élgér (iIIetkli) kLllllanllhr.lDinlamilk géomletriIyazl|I|mIIar|3I/Ia da aI<;| fjllgUIlebillir.

2. Asagida verilen agilari, agidlger kullanarak olusturunuz.

a) Dik agi b) Dogru agi c) Tam agli
360°
180°
—
90° < O >
i - (iki 1510 cakigiktir)
¢) 25° d) 60° e) 45°
25° 60° 45°
f) 100° g) 120° h) 150°
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3. Asagida verilen agilarin olgiilerini agidlger kullanarak bulunuz. Hangi aginin dlgiisii 90° den biiyiiktiir,
yaziniz.

B L
C D
120° F 65°
A 90 K M
E
m(ABC) =120°  m(DEF)=90° m(KLM) =~ 65°

Olgusu 90 den buyuk olan ag| ABC a(;|5| (gems agl)

DEF ag|5| d|k agl KLM ac_;|5| dar agldlr

Not Aglolgerle yapllan oI(;umIerde 1 2°lik farklar olabilir.

140°

>

R S

Yukaridaki aginin ol¢iisiinii agidlger kullanarak bulunuz. Sembolle gosterimini yaziniz.

m(PRS) = 140°
Sembolle gosterim: PRS veya SRP (PRS acisi bir genis agidir.)
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5. Asagida bir parka gidilen yollari gdsteren plan verilmistir. Bu planda 2. yol sabit kalmak Gzere 1. ve 3. yollarda
degisiklik yapilarak plan yeniden diizenlenecektir.

A 7. Yoy

C
T B Park
B 2. Yol c

D

S
o
F

Yeni plana goére 1. ve 2. yol arasindaki ABC acisinin 6lgist 10° artirilacak, 2. ve 3. yol arasindaki DEF aci-
sinin Olglsl 15° azaltilacaktir.

a) Eski plan lizerindeki acgilari agidlger kullanarak bulunuz.

1. yol ile 2. yol arasindaki act: m(ABC) = 20°
2. yol ile 3. yol arasindaki act: m(DEF) = 60°
(Agi6lgerle yapilan dlgtimlerde 1-2°lik farklar olabilir.)

b) Yeni plani istenilen agilar dogrultusunda giziniz.
Yeni planda: m(ABC) = 20° + 10° =30°  m(DEF) = 60° — 15° = 45°

2. Yol Park

” 2. yol sabit kalmistir.
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6. Turk Yildizlari, 30 Agustos Zafer Bayrami'nin 102. yil dénimune 6zel Anitkabir'de saygi ugusu gergeklestir-
mistir. Bu ugusa ait bir gérinti Sekil 1°’de verilmistir.

Sekil 1 Sekil 2

a) Tiirk Yildizlar’nin ugaklar arasinda belirli bir agiyla uguslarini gergeklestirdigini diistiniiniiz. Bu
ucaklarin egzoz izlerinin 1gin olarak cizildigi Sekil 2’de olugan agilari isimlendiriniz. Agilarin sem-
bolle gosterimini yapiniz.

I§|rl1lar|ln olrtakl bagllané;lg rl10ktlaS| O |;<,|nlal1r Ulzerirlwdelld nektallar Isoldlan éagé A, IB C DI E cl)Isuln
Ardlslk a<;|lar AOB a<;|5| - @ BOC a<;|5| - BOC COD a<;|S| - COD DOE a<;|5| - DOE

e

Dlger a(;|lar AOC AOD AOE BOD BOE, COE (toplam 10 a<;|)
(Noktalar farkI| harflerle de adlandlrllablllr )

b) Acilarin her birini agidlger kullanarak olgiiniz. Ardisik olan agilarin élgiilerini yorumlayiniz. Tiirk
Yildizlari bu 6zel gosterileri yaparken matematikten nasil faydalaniyor olabilir? Arkadaslarinizla
tartisiniz. Diiglincelerinizi yaziniz.

('A/o\é) =25°, | (B)O\C)I = 25°, rﬁ(C/O\D) =250, '(ﬁo'\E) =25 o rﬁ(/TcTE) =100°
Yorum Ardlslk acllarln olgulen blrblrlne e§|tt|r uc;aklar ortak b|r noktadan e§|t agllarla ayrllmaktadlr

Turk Y|Id|zlar| gosterlde ugaklarln b|rb|r|ne gore konumunu ve yonunu agl oIc_;uIerler beI|rIer E§|t agllarla

ayrllmak hem S|metr|k ve duzenI| b|r goruntu olusturur hem de ugaklar arasmdak| guvenll mesafemn

korunmasml saglar Ayrlca h|z yuksekllk mesafe ve zaman hesaplarmda da matematlkten yararlanlllr.

(Ornek cevap, farkll dusunceler de yaZ|Iab|I|r )




[ CEVAP ANAHTARI | MATEMATIK 5

MAT.5.3.4. Diizlemde iki veya li¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagli olarak olusabilecek
acilara dair ¢cikarim yapabilme

a) Diizlemde iki veya (¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagl olarak olugabilecek agilara dair varsa-
yimlarda bulunur.

b) Diizlemde iki veya li¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagl olarak olusan acilari belirleyerek listeler.
c¢) Belirledigi agilari varsayimlariyla karsilagtirir.

¢) Diizlemde iki veya (i¢ dogrunun birbirine gbére durumuna badli olarak olusan agilara dair 5nerme sunar.

d) Sundugu 6nermelerin, dogrularin olusturdugu agilarin incelenmesine yénelik katkisina dair gerekge sunar.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir galisma k&gidi verilmistir. Bu ¢alisma kagidindaki sorularin ¢ozi-
munde 6grencilerin matematiksel araclari kullanmasi ve iki veya U¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagli
olarak olusabilecek acilarin 6zelliklerine dair gikarimlarda bulunmasi beklenmektedir.

[ L &
CALISMA KAGIDI

1. Asagida iki veya ¢ dogrunun birbirine gére durumlarini belirten ifadeler verilmistir.

Bu ifadelerin her birine uygun bir ¢izim yapiniz. Yaptiginiz ¢izimlerdeki dogrularin durumlarina bagh
olarak olusabilecek agilara dair bir ¢gikarim yaziniz.

a) Kesisen dogrular

d Cikarim: Kesisen iki dogrunun yalniz bir ortak noktasi
vardir ve bu noktada 4 aci olusur. Karsilkli duran ters
acilarin dlculeri esittir; komsu acilarin élcleri toplami
180°dir. Dogrular dik kesismiyorsa iki dar ve iki genis
aci olusur. (Ornek cevap)

b) Paralel dogrular

« . d Cikarim: Paralel dogrular kesismez, ortak noktalari
yoktur. Kesismedikleri icin birbirleriyle agi
d// k o}_usturmazlar; aralarindaki uzakhk her yerde aynidir.
(Ornek cevap)

_1
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c) Dik dogrular

k
Cikarim: Dik kesisen iki dogru 4 aci olusturur ve bu
20° acilarin her biri dik acidir (6lctsti 90°). Bu durumd L k
o seklinde gosterilir. (Ornek cevap)

¢) iki paralel dogruyu kesen tiglincii bir dogru

m
Cikarim: Kesen dogru her bir paralel dogruyla 4,
toplamda 8 acli olusturur. Bu acilardan dar olanlarin

d olcUleri birbirine, genis olanlarin 6lclleri birbirine esittir

(ters acilar ve ayni yone bakan acilar estir). Bir dar acl

ile bir genis acinin élgileri toplami 180°dir. Kesen dogru

dik ise 8 acinin hepsi 90°dir. (Ornek cevap)

2. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanhs olanlarin basina “Y” yaziniz. Yanlis olan ifa-
deleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

Olclileri toplami 180° olan acilara biitiinler acilar denir.

Olglleri toplami 180° olan agilara tiimler (Tmler acilanin lcilleri toplami 90°dir.)

acllar denir.

(Y)

( D) | Ters agilarin olglleri birbirine esittir.

iki dogrunun kesisiminde her zaman iki dogrunun kesisiminde her zaman dik acilar meydana

(Y) dik agilar meydana gelir. gelmez; yalnizca dik kesisen dogrularda dik acilar olusur.
Tiim noktalari ortak olan dogrular paralel Tu[n noktalar ortak olan dogrular cakisik dogrulardir. (Paralel
(Y) N dogrularin ortak noktasi yoktur.)
dogrulardir.
(D) Duzlemde yalniz bir ortak noktasi bulu-

nan dogrular kesisen dogrulardir.

2_
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3. Asagidaki sekilde AD ve EH dogrulari birbirine paraleldir ve CG dogrusu bu iki dogruyu kesmektedir.

A

A 4

A
L
L
A 4

a) Acidlgerinizi kullanarak olusan agilarin élgilerini bulunuz ve tabloyu uygun sekilde doldurunuz.

Acinin ismi Acinin Olgisii
ABC acisl 135° Not: Acidlcerle yapilan dl¢liimlerde
1-2°lik farklar olabilir. Acilar
o harflerin sirasi degistirilerek de

CBD acisi 45 adlandirilabilir (6rnegin CBD agisi
ABF acisi 45° ile DBC agisi aynidir).

DBF acisi 135°

EFB acisi 135°

BFH acisi 45°

EFG acisi 45°

GFH acisi 135°

b) Asagida verilen 6nermeleri inceleyiniz. Bu 6nermelerin dogru olup olmadigini verilen sekilden
ornek gostererek agiklayiniz.
« ki dogrunun kesisiminde iki dar ve iki genis agi meydana gelebilir.
Dogrudur. Ornek: AD ve CG dogrular B noktasinda kesisir; CBD ve ABF acilari dar (45°), ABC ve DBF acllari
genis (135°) acidir.

e Paralel dogrular agi olusturmaz.
Dogrudur. Ornek: AD ve EH dogrulari paraleldir; hicbir noktada kesismedikleri icin bu iki dogru birbiriyle aci
olusturmaz.

c) AD, EH ve CG dogrularinin olusturdugu acilara yonelik iki 6nerme yaziniz.
1) Ters acilarin élculeri esittir: m(A/EE) = m(ﬁl#) =135°, m(C/EB) = m(A/EF) = 45°,
2) Parﬂdoérulﬂ(esen CG do@ris\unun bu/dﬁ@rularla yaptigl, ayni yone bakan acilarin dlclleri esittir:
m(CBD) = m(BFH) = 45°, m(ABC) = m(EFB) = 135°.

(Ornek cevap. Ayrica: Komsu blitiinler acilarin élctileri toplami 180°dir: m(ABC) + m(CBD) = 180°.)

_3
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ETKINLIK BULMACA

Asagida verilen bulmacadaki sorularin dogru cevaplarini, her bir kareye bir harf gelecek bigimde ok
yoniindeki karelere yaziniz.

© N A~ W

. Olgiisli 144° olan aginin bitinler agisinin 8lglisi
. Dlzlemde yalniz bir ortak noktasi olan dogrular
. Olgiisii 79° olan aginin tiimler agisinin dlgiisii

. Duzlemde aci olusturmayan dogrular

10.
1.

X’
2 K
¢ afolT[e[z[alilTIT
A M 6y 5)
Alk|els]ils|e[N B| [k]
| u 0| [o]
s B nlitlalm
1 0 o [s
K| T 'N| |u]
o 0 L] [T
7[o[n[B]i[R E| |0
L 8 R| [M|
E T L]
oflp[alr[alL]E]|L E |
RI1O[T|0[M|L|E|R
S

Soldan Saga Dogru

0 O 0 N =

Olgleri toplami 90° olan iki agl

Bir 1sinin bir tam dénusi ile olusan agi

Soldan saga: 3. OTUZ ALTI (36°) 4. KESISEN 7.ON BIR (11°) 9.PARALEL 10. TUMLER 11.TAM (aci)
Yukaridan asagiya: 1. KOMSU BUTUNLER 2. CAKISIK 5. KOMSU TUMLER 6. BUTUNLER 8. TERS

Yukaridan Asagiya Dogru

. Olciileri toplami 180° olan komsu agilar
. Tum noktalari ortak olan dogrular

. Olgiileri toplami 90° olan komsu agilar
. Olgiileri toplami 180° olan acilar

. En az iki dogrunun kesismesi ile olusan ve zit

yonlere bakan acilar
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MATEMATIK 5

" MAT.5.3.5. Cokgenleri diizlemde ardisik olarak kesisen dogrularin olusturdugu kapali sekiller ola-
rak yorumlayabilme

a) Diizlemde en az (i¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bigcimde- ardisik kesiserek olusturduk-
lari durumlari inceler.

b) Diizlemde en az (i¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bicimde- ardisik kesigimleri ile gesitli
cokgenler olugturur.

¢) Cokgenlerin diizlemde en az li¢ dogrunun -son dogru ilk dogruyla kesisecek bigimde- ardisik kesigim-
leri ile meydana geldigini ifade eder.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir calisma kagidi verilmistir.

D”””””” ”;’;’O’
CALISMA KAGIDI W

Asagidaki kareli zemine en az li¢ dogru kullanarak olusturabileceginiz 4 farkl gokgen ¢iziniz.
Cizdiginiz ¢cokgenleri isimlendiriniz.

C E
D
/
/
DEFG dortgeni
ABC (dikdortgen)
/ ticgeni
/
A F

B G

P~ N

KLMNP M Y RSTUVY
\ besgeni altigeni T
K R
L

Ornek cevap: Ucgen 3, dértgen 4, besgen 5, altigen 6 dogrunun ardisik olarak (son dogru ilk dogruyla da kesisecek
bicimde) kesismesiyle olusmustur. Farkli cokgenler de ¢izilebilir.

_1
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Olusturdugunuz gokgenlere gore tabloyu doldurunuz.

[ CEVAP ANAHTARI |

Cokgen Adi Kenarlar Kenar Sayisi Kdse Sayisi ic Acilar ic Agi Sayisi
i [AB] CAB
cgen ARE
(ABC licgeni) [BC] 3 3 A/BE 3
[CA] BCA
Dort [DE] GDE
ortgen —
EF DEF
(DEFG [F G] 4 q e 4
dikdortgeni) [FG] ==
[GD] FGD
[KL] PKL
Besgen [LM] KLM
(KLMNP [MN] 5 5 VN 5
besgeni) [NP] MNP
[PK] NPK
[RS] YRS
Alt [ST] RST
igen —
TU STU
(RSTUVY [Tu) 6 6 >V 6
. [UV] TUV
altigeni) —
(VY] uvy
[YR] VYR

Ornek cevap: Tablo, énceki sayfada cizilen cokgenlere gére doldurulmustur. Bir cokgende kenar sayisi, kése sayisi ve
i¢ acl sayisi birbirine esittir.
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Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uclu sorulara yer verilmigtir.

1. SIFRE OLUSTURUYORUM

Asagida bir cep telefonunun desen cizilerek sifre olusturulan ekrani verilmistir.

13.45 il %77 i

OOOOG

P

e
FOOS
HOSO

o

Siz de asagida verilen ekranlarda gokgenlerden olugsan desenleri gizerek farkh sifreler olusturunuz.
Cizdiginiz gokgenlerin isimlerini yaziniz.

d h
S

HPOOP
POOP
REEEDY

Gokgen ismi: . Dortgen (kare)

Cokgen ismi: .Yedigen...........

(Ornek cevap: Farkli cokgenler de cizilebilir.)

y
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/

Yukarida dikdértgen bdlge Gzerinde dogrular gizilerek gokgenler olusturulmustur.

Buna gore
a) Bolge uizerinde olusan gokgenlerin gesidini yaziniz.

Ucgen, dortgen, besgen ve altigen olusmustur.

Bolgede 5 UGggen, 3 dortgen, 2 besgen ve 1 altigen (toplam 11 ¢okgen) vardir.

(Sekildeki harfler: U = iicgen, D = dértgen, B = besgen, A = altigen. 1 ve 4 numarali dogrular dikdértgenin alt kenari tizerinde
kesismektedir.)

b) 5 numarali dogrunun silinmesi durumunda boélge lizerinde olugsan gokgen ¢esitlerinde bir degisiklik
olur mu? Gerekgesi ile yaziniz.
Evet, degisiklik olur. 5 numarali dogru silindiginde altigen ortadan kalkar; bélgede yalnizca licgen, dértgen ve
besgen kalir (2 Gggen, 4 dortgen, 1 besgen).
Gerekge: Cokgenlerin kenarlari dogrularin parcalaridir. 5 numarali dogru silinince bu dogru Gzerindeki kenarlar
ve koseler kaybolur; dogrunun ayirdigi komsu cokgenler birleserek kenar sayisi farkli yeni cokgenler olusturur.
Ornegin altigen, altindaki icgenle birleserek besgene donusur.




[ CEVAP ANAHTARI |

5 MATEMATIK

MAT.5.3.6. Cokgenlerin ozellikleri ile ilgili edindigi deneyimleri yansitabilme

a) Cokgenlerin 6zellikleri ile ilgili edindigi deneyimleri gézden gegirir.

b) Cokgenlerin kenar ve aci 6zelliklerine dair ¢cikarim yapar.

¢) Cikarimini farkli 6rnekler lizerinden degerlendirir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina ydnelik tanilayici dallanmig agac verilmistir.

TANILAYICI DALLANMIS AGAG

Asagida cokgenlerle ilgili dogru (D)/yanhs (Y) ifadeleri iceren tanilayici dallanmis agac verilmigstir.

Verilen ifadenin dogru oldugunu diisiiniiyorsaniz D’yi, yanlis oldugunu diisiiniiyorsaniz Y’yi takip
ediniz. Hangi ¢ikis noktasina ulagsacaginizi bulunuz.

e ™
Dikdortgen
Cokgende ardisik dlizgiin cokgendir.

2. CIKIS
olmayan iki kdseyi N\ Y, @
birlestiren dogru

3. CIKIS

pargasina késegen e N

denir. Y Uggenin 1 tane
kdsegeni vardir.

Batun kenar uzunluklar
ve i¢ acilarinin dlguleri
esit olan gokgene
diizglin cokgen denir.

- J

p
Bir i¢ acis1 90°
olan Ucgene dik

Y D aclili tggen denir.
Bir G¢genin i¢ \ Y,
acilari toplami
180° dir. A

p

Y Genis aglli
eskenar Uggen
cizilebilir.

\ J

Cevap: 2. CIKIS (izlenenyol: D-»D-Y)

o “BUtln kenar uzunluklari ve ic acilarinin 6lglleri esit olan cokgene dlizglin cokgen denir.” ifadesi dogrudur (D).
* “Cokgende ardisik olmayan iki kdseyi birlestiren dogru parcasina kdsegen denir.” ifadesi dogrudur (D).

« “Dikdortgen dlzgln cokgendir.” ifadesi yanlistir (Y); dikdértgenin ig agilari esittir ancak batin kenar uzunluklari
esit degildir.
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Asagida bu 6grenme ciktisina yonelik bir kelime iliskilendirme testi verilmistir.

KELIME ILISKILENDIRME TESTI

1. Asagida verilen bosluklara “liggen” kavramini gordiigiiniizde cagnistirdigi kelimeleri yaziniz.
Kelimeleri yazmak igin 1 dakika siireniz vardir.

Ornek cevap (6grenciye gére degisir)

Ucggen Kenar
Ucgen Kose
Uggen ic ac
Ucgen Cokgen
Ucggen Dar acil
Ucgen Dik acili
Ucggen Eskenar
Ucgen ikizkenar

2. 1. soruda yazdiginiz kelimeleri bir climlede iginde “liggen” kavrami gegecek sekilde kullaniniz.

1. climle .Ucgenin GG KENAI VAIAIN. ceeeeeeieieie ettt sr e nne s
2. clmle .Ucgenin UG KOSEST VATAIT. wveeeererueerrrieeisie ittt
3. ctimle .Ucgenin i¢ acilarinin 8lctileri toplami 180°GIr. - eowererrrrimrerierieesieieeir e
4. cimle .Ucgen, kenar sayisi €n az 0lan COKGENIr. . vewrrereeririieiseee e
5. ctimle . Biitiin i acilari dar aci olan Gcgene dar acili GCGEN AENIF. ...rvrervrsrrrssreesresseressrsssersssessssessneees
6. cimle .Bir ic acisi 90° olan tG¢gene dik acili GCGEN denir. «veoveeieeieiieieeieeee e
7. cumle .B{itlin kenar uzunluklar esit olan Uggene eskenar Uggen [ 1<) o | T T TP

8. ciimle .iki kenar uzunlugu esit olan tiggene ikizkenar GGgeNn deNir. . . e

Degerlendirme: Ogrencilerin yazdig her kelime ve liggen kavrami ile ilgili yazdidi her ciimle (+) veya (-) verile-
rek degerlendirilebilir.

_3
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Asagida bu 6grenme c¢iktisina yonelik farkl soru turlerinin kullanildigi bir galisma kagidi verilmigtir.

= n &
GALISMA KAGIDI

1. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin basina “Y” yaziniz.

) Buitlin kenar uzunluklari ve i¢ acilarinin élguleri esit olan gcokgene diizgliin gokgen denir.
) Uggenin ig acilari élgiileri toplami 180° dir.

) Dikddrtgen dizgln ¢okgendir.

) Bir i¢genin iki i¢ agisi genis agi olabilir.

) Cokgenlerde ardisik olmayan iki kdseyi birlestiren dogru pargasina kdsegen denir.

) Uggenin bir tane késegeni vardir.

(
(
(
(
(
(
( ) Dik acili ikizkenar Ug¢gen gizilebilir.
(

< U <X U <X <X U ©O

) Genis acili eskenar tggen gizilebilir.

2. Asagida i¢ acgilarindan ikisinin 6lguisii verilen liggenlerin verilmeyen liglincii agisinin él¢iisiinii bulunuz.
Uggenlerin agilarina gore gesitlerini altlarindaki bosluklara yaziniz.

A
60° 30°
700 500 110° 400
B C R S
Dar acili licgen Dik acili iicgen Genis acili iiggen
180° — (70° + 50°) = 60° 180° — (90° + 30°) = 60° 180° — (110° + 40°) = 30°
m(BAC) = 60° m(TKM) = 60° m(RPS) = 30°

(lic a¢I da dar) (bir a¢1 90°) (bir a¢i genis: 110°)
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3. Asagidaki kartlarda yazan tggenler agilarina ve kenarlarina gore siniflandirilarak iki gruba ayriimistir.

MATEMATIK 5

Acilarina Gore

Kenarlarina Goére

Dar Agili Dik Acih Genis Acilh
Ucgen Uggen Uggen

Eskenar Cesitkenar ikizkenar
Uggen Uggen Uggen

Bu iki grubun her birinden bir kart secilerek, secilen kartlara uygun bir Giggen cizilecektir.

Uygun liggenin ¢izilebilmesi i¢in hangi kartlarin segilmesi gerektigini ve gizilen licgen ¢esidini yaziniz.

Acilarina Gore

Dar acili

Dar acih

Dar acih

Dik acili

Dik acili
Genis acili
Genis acili

Kenarlarina Gore

Eskenar
Cesitkenar
ikizkenar
Cesitkenar
ikizkenar
Cesitkenar
ikizkenar

Cizilen Ucgen Cesidi

Dar acili eskenar licgen (eskenar iicgen)
Dar acili cesitkenar iicgen

Dar acili ikizkenar tuicgen

Dik acili cesitkenar licgen

Dik acili ikizkenar licgen

Genis acil cesitkenar licgen

Genis acih ikizkenar liggen

Dik acili ve genis acili kartlarla eskenar l¢gen karti birlikte secilemez; ¢linkii eskenar licgenin bitiin acilar 60°dir (dar aci).

Cokgenin;

4. Asagida bir cokgene ait bazi bilgiler verilmistir.

I. i¢ agilarindan biri MNO agisidir.

Il. Késegenlerinden iki tanesi [KP] ve [LR]’dIr.

[ll. Kenarlarindan biri [KR]'dIr.

Bu sartlari saglayan bir gcokgen giziniz.

Ornek cevap: KLMNOPR yedigeni

* M, N, O ardisik késelerdir; MNO acisi bir i¢ acidir (yayla
gosterilmistir).
* Kile R ardisik koselerdir; [KR] bir kenardir.

* Kile P ve Lile R ardisik olmayan kdselerdir; [KP] ve [LR]
kdsegendir (kesikli cizgiler).

Bu sartlari saglayan farkli cokgenler de ¢izilebilir.
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" MAT.5.3.7. Matematiksel arag ve teknoloji yardimiyla diizlemde iki noktada kesisen cember cifti-
nin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile inga edilen liggenlerin kenar 6zelliklerine yénelik
muhakeme yapabilme

a) Iki noktada kesisen gember giftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilebilecek (ig-
genlerin kenar ézelliklerine ydnelik varsayimlarda bulunur.

b) Ornek gizimler (izerinden, kesigen iki gemberin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilen
cesitkenar, ikizkenar ve eskenar lggenleri belirler.

c¢) Belirledigi licgenlerin 6zelliklerini varsayimlari ile karsilagtirir.
¢) Varsayimlarini, insa ettigi l¢genler ile karsilastirarak dogrulayabilecegi dnermeler seklinde ifade eder.
d) Sundugu énermelerin katkisini degerlendirir.

e) Cemberin bzelliklerini kullanarak énermelerini dogrulamaya ybnelik matematiksel gerekgeler sunar.

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000
.
©0000000000000000000000000000000000000000000000000 o

. f) Cemberin ézelliklerinin benzer inga sireglerindeki roliinii degerlendirir.

0
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik bir calisma kagidi verilmigtir.

= L &
GALISMA KAGIDI

. Asagida verilen ifadelerin dogru ya da yanhs oldugunu, iki noktada kesisen gember c¢iftinin merkezleri
ve kesigim noktalarindan biri ile licgen insa ederek gosteriniz.

a) Iki noktada kesisen gember ciftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilebilecek licgenlerin
tamami ikizkenar t¢gendir.

Bu ifade yanhstir gUnki cemberlerin yaricaplari farkliysa ve merkezler arasi uzaklik da iki yaricaptan farkliysa
tcgenin Uc kenari da farkli uzunlukta olur; yani cesitkenar tGicgen olusur. (Yaricaplar esitse ikizkenar veya eskenar
dcgen olusur.

)
K e .
|[MK| = blylk ¢cemberin yaricapi
INK| = ki¢lk cemberin yaricapi
IMN| = merkezler arasindaki uzaklik
Uc uzunluk da birbirinden farkli » MNK cesitkenar iicgendir.

b) iki noktada kesisen 6zdes gember ciftinin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile inga edilebilecek
ucgenlerin tamami eskenar tg¢gendir.

Bu ifade yanhstir GUnki ¢zdes cemberlerde ticgenin iki kenari yaricap oldugundan {icgen ikizkenardir; ancak
Gclncil kenar (merkezler arasi uzaklik) yaricapa esit degilse Gicgen eskenar olmaz. Eskenar Uicgen yalnizca her
cember digerinin merkezinden gegtiginde olusur.

1) K 2) 1: |MK| = [NK| = yaricap, [MN| # yaricap
- ikizkenar tGcgen (eskenar degil).
2: |[MK| = |NK| = |MN| = yarigap -
eskenar Gggen (6zel durum).

 ,
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2. Yarigcap uzunluklar farkli olan kesisen iki cemberin merkezi ve kesisim noktalarindan biri birlestirilerek asa-

gidaki Ug¢gen olusturulmustur.

Hangi lGiggen ¢esidi olusturulmustur? Nedenleriyle agiklayarak yaziniz.

ikizkenar iicgen olusturulmustur.

Neden: Ucgenin iki kenari, biiyilk cemberin merkezini kiiciik cemberin merkezine ve kesisim noktasina birlestirir.
Kiclk cemberin merkezi bliylik cemberin Gzerinde oldugundan bu iki kenarin ikisi de biyik cemberin yaricapidir;
uzunluklar esittir (sekilde cizgiyle isaretlenmistir). Uclincii kenar kiiciik cemberin yaricapidir ve diger ikisinden
kisadir. Yalnizca iki kenari esit oldugundan ticgen ikizkenardir.

. Asagida verilen AB dogru pargasi kullanilarak bir ABC eskenar lGi¢geni insa edilecektir.

Pergel ve olgiisiiz cetvel kullanarak ABC eskenar liggenini giziniz. Nasil gizdiginizi agiklayiniz.

1) Pergelin sivri ucu A noktasina konur, pergel [AB] uzunlugu kadar acilir ve bir yay cizilir.
2) Pergelin agikhd bozulmadan sivri ug B noktasina konur ve ikinci bir yay cizilir.
3) iki yayin kesistigi nokta C olarak adlandirilir; dlciisiiz cetvelle [AC] ve [BC] cizilir.

|AC| ve |BC|, yaricapi |AB| olan es cemberlerin yaricaplaridir. Bu nedenle |AB| = |AC| = |BC| olur ve
ABC bir eskenar licgendir.
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5 MATEMATIK

4. Asagida renkleri diginda 6zdes olan 4 adet cember verilmigtir.

Bu ¢cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarini kullanarak elde edilebilecek 3 tane ¢gokgen giziniz.

Ornek cevap:

1) Dort gemberin merkezleri birlestirilirse kare elde edilir (dz ¢izgi).

2) iki cemberin merkezleri ile bu iki cemberin iki kesisim noktas birlestirilirse eskenar dértgen elde edilir; dort
kenarin her biri yaricap uzunlugundadir (kesikli cizgi).

3) iki cemberin merkezleri ile bu cemberlerin kesisim noktalarindan biri birlestirilirse ikizkenar iicgen elde edilir;
iki kenari yaricap uzunlugundadir (noktali cizgi).

Farkli cokgenler de cizilebilir. Ornedin komsu cemberlerin icte kalan dért kesisim noktasi ya da dista kalan dért kesisim
noktasi birlestirildiginde de kare elde edilir.
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MATEMATIK 5

Asagida bu 6grenme ciktisina yonelik bir performans gorevi 6rnegi verilmistir.

Performans Gorevi

Diizgiin Altigen inga Ediyorum

Sevgili 6grenciler, kesisen iki cemberin merkezini ve kesisim noktalarindan birini birlestirerek kenarlarina
gore farkl 6zelliklerde Gggenler insa edebilecegimizi 6grenmistik.

Bu calismada sizden, kesisen es cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarini kullanarak dizgin altigen
insa etmeniz beklenmektedir.

Bu calismayi yapmadan 6nce,
* Kesisen iki gemberin merkezini ve kesisim noktalarindan birini birlestirerek Gggen inga etme sireglerini
g6zden gegiriniz.
* Kullanacaginiz matematiksel araclari belirleyiniz.
Calisma sirasinda,

* Uygun matematiksel araclari kullanmalisiniz.
e Cember ve dogru pargasi modellerini kullanmalisiniz.
Calisma sonrasinda,

« Insa ettiginiz altigenin diizgiin altigen olup olmadigini kontrol ediniz.

« Insa surecinde izlediginiz asamalari sirasiyla agiklayarak yaziniz.

Ornek cevap: 1) Pergelle O merkezli bir cember cizilir. 2) Pergelin acikhi§i bozulmadan, cember Gizerindeki
bir A noktasi merkez alinarak es bir cember cizilir; iki cemberin kesisim noktalari (B ve F) yeni kdselerdir.

3) Ayni islem bulunan noktalara uygulanarak cember lizerinde 6 nokta elde edilir. 4) Noktalar cetvelle

sirayla birlestirilir. Kontrol: Merkez ile ardisik iki kdsenin olusturdugu tggenlerin bitiin kenarlari yaricaptir, D
yani hepsi eskenar tGicgendir; bu ylzden altigenin kenarlar esit, i¢ acilari 120°dir.

Performans Gorevi igin Bitlncll Dereceli Puanlama Anahtari

Seviye Gosterge

Ogrenci matematiksel araglari ve es gcemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin

(Coi iyi) dzelliklerini dogru bir sekilde kullanarak diizgiin altigen elde etmistir. inga sirecinde izledigi
y asamalari sirasiyla agiklayarak yazmistir.
5 Ogrenci matematiksel araglari ve es gemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin
(iyi) ozelliklerinden bazilarini dogru kullandidi igin kenar uzunluklari ve i¢ agilarinin élgllerinde
y hatalar olan bir altigen elde etmistir.
1 Ogrenci matematiksel araglari ve es gemberlerin merkezlerini, kesisimlerini ve gemberin

(Zayif) ozelliklerini dogru bir sekilde kullanmadan altigen elde etmistir.

0 Ogrenci diizglin altigen elde etme gdrevini gerceklestirmemis veya herhangi bir kriteri
(Yetersiz) | kargillamamistir.

_5
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ETKINLIK

BULMACA

10.
12.
13.
16.

17.
19.

22,

23.
24,
25,

Asagida verilen bulmacadaki sorularin dogru cevaplarini, her bir kareye bir harf gelecek bigcimde ok yonin-

deki karelere yaziniz.

En az ¢ dogrunun (ilk dogrunun son dogruyla
kesismesi kosuluyla) ardisik kesisimi sonucu
olusturdugu kapal sekil

Kenarlarin gokgenin i¢ bolgesinde olusturdugu
acllar

[KL] sembolinin okunusu
[AB semboliniin okunusu

Olgiileri birbirine esit olan acilar

14.
15.

18.

20.

21.

k2
2y 3y S
4lpJol&[r]u] [K] 0
5y | 1] Z|k|6|s|E|G[E[N
6y |K| |S e s
v| [e|9alc[i]6]L]c|[E|R] o [U]
Al [N Tel A o] [z]
2ir|e|[r|[s|alc|1|L]|A][R] |P 0|
I R C o G |
| [ ws[elE[R G[E[L]
®lo|ali[r]E] N 7] u
P 154 | ] P
B ¢ N '™ A
17[c|6][N]Y]E K] L] R
M| clo|k|G|E|N c| 18y
8] [ [R]Z[i]c[ac]
204 E L S S
Bk|L|[p]o|&[r[u|r[a]R]c[A]s]1] [1] [1]
i ] 21, |R N
| a1 [s[1IN]1]
M ¢
ZE|s|Aa|lc|1|L][A|R]
Soldan Saga Yukaridan Asagiya
iki ucu da sonsuza kadar giden diiz bir sekilde 1. Bir noktadan gegen dogru sayisi
hizalanmis noktalarin olusturdugu sekil 2. Cokgenlerde i¢ aginin komsu butunler agisi
_ Gokgenlerde ardisik olmayan iki koseyi birlestiren 3. Cokgenleri olusturan dogrularin kesisim noktalari
:Z?g:g‘::;iaizlin kullanilan arag 5. Cokgenleri olugturan dogru pargalarinin her biri
En az iki dogrunun kesismesi ile olusan ve zit 6. Merkez ilg gember U{erindeki herhangi bir
ybnlere bakan agilar noktayi birlestiren dogru pargasi
. . Cemberin iki noktasini merkezden gececek
Cember gizmek i¢in kullanilan arag 8. sekilde birlegtiren dogru parcasi
nokidar lastrdug Geomeik sokl o. I ottaarssinga Bz ¥ sekide sl
Dikme ¢izmek i¢in kullanilan ara¢ 11. Agiyi olusturan isinlar

Olgiileri toplami 90° olan iki ag
Merkez olarak belirlenen bir noktaya esit
uzakliktaki noktalarin olusturdugu geometrik sekil

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza
kadar giden noktalarin olusturdugu sekil

Bir dogruya disindaki veya Uzerindeki bir
noktadan dik cizilen dogru parcasi

Baslangi¢c noktalari ayni olan iki 1ginin
olusturdugu sekil

6_
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